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    26. März 2024
    Farming Simulator Kids jetzt erhältlich

    	Kinderfreundliches Spiel jetzt für Nintendo Switch™ und Mobile erhältlich
	Box-Version enthält ein 12-seitiges Malbuch
	Launch-Trailer stellt Charaktere, Tiere und Aktivitäten vor


Mit Farming Simulator Kids machen Kinder erste Schritte auf virtuellen Feldern und lernen den Spaß und die Bedeutung der Landwirtschaft kennen. Geborgen, fröhlich und niedlich – dieses Spielerlebnis bietet Publisher und Entwickler GIANTS Software kleinen Landwirten auf Nintendo Switch, iPhone, iPad und Android™-Geräten. Das Spiel unterstützt Jugendschutzeinstellungen für Eltern und setzt auf eine visuelle Präsentation.

Wie ein Comicbuch über Landwirtschaft

Farming Simulator Kids lädt junge Spielende dazu ein, ein gemütliches Bauernhofleben zu führen und viele Aktivitäten rund um die Natur und ihre Produkte zu genießen: Säen und Ernten nahrhafter Feldfrüchte, Versorgen liebenswerter Tiere oder Herstellen und Tauschen unzähliger Produkte wie Erdbeermilch und vieles mehr.

Mit dem visuellen Charme eines handgezeichneten Kinderbuchs werden die Kleinen motiviert, Verbindungen zwischen Entdeckungen herzustellen: Nachdem sie gelernt haben, wie Pflanzen wachsen, indem sie einfachen Schritten auf dem Feld folgen, bekommen sie ein Gefühl für den Wert der Pflanzen zur Herstellung von Produkten.

„Während die Landwirtschafts-Simulator-Reihe schon immer als familienfreundlich galt und weiterhin bleibt, ist Farming Simulator Kids speziell für die jüngsten Landwirte konzipiert", kommentiert Thomas Frey, Creative Director bei GIANTS Software. „Es ist sowohl für uns als auch für die Eltern wichtig, eine sichere virtuelle, kreative Umgebung zu schaffen, in der Kinder unabhängig spielen und lernen können."

Mit Freude die Farm erkunden

All das wird noch faszinierender, wenn sie einen Traktor steuern und ihren kleinen bunten Avatar hinter das Steuer einer John Deere-Maschine setzen. Von Anfang an war der renommierte Hersteller an der Entwicklung beteiligt. Eine Reihe der ikonischen Maschinen in auffälligem Grün mit gelben Akzenten erkennen Kinder vielleicht schon von realen Feldern in der Nähe ihres Zuhauses.       

Mehrere Umgebungen stehen von Anfang an zum Erkunden zur Verfügung: Das Bauernhaus mit mehreren Zimmern, das Ackerland voller Feldfrüchte, eine geräumige Scheune voller Tiere und der Bauernmarkt, auf dem kleine Landwirte tauschen und Gegenstände sammeln. Für die nahe Zukunft sind weitere Locations geplant.

Farming Simulator Kids ist für Nintendo Switch, iPhone, iPad und Android-Geräte im Nintendo eShop, im App Store und auf Google Play erhältlich. Weitere Informationen auf der offiziellen Farming Simulator Website und im GIANTS Software-Pressebereich.

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. Apple, the Apple logo and the App Store are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. Android and Google Play are trademarks of Google LLC. All other names, trademarks and logos are property of their respective owners. All rights reserved.
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    13. März 2024
    FarmCon 24: GIANTS bereitet bisher größte Landwirtschafts-Simulator Convention vor – mit Hüpfburg!

    Ausblick auf Ankündigungen, Präsentatoren und Aktivitäten: Publisher und Entwickler GIANTS Software gibt Neuigkeiten zur kommenden Landwirtschafts-Simulator-Convention bekannt. Das jährliche Community-Event findet am Wochenende des 6. und 7. Juli im Fendt Forum im bayerischen Marktoberdorf statt. Tickets sind bereits erhältlich.

Bühnenpräsentationen mit Blick in die Zukunft 

Alle aktuellsten Spiele der Reihe stehen zum Anspielen bereit, einschließlich des brandneuen Farming Simulator Kids (erscheint am 26. März), darüber hinaus verspricht GIANTS Software auch einen detaillierten Blick auf das, was noch kommt. Für die Live-Präsentation auf der Bühne hat das Unternehmen eine Auswahl an führenden Persönlichkeiten aus dem Team angekündigt:

	Christian Ammann (CEO, R&D Director, Executive Producer)
	Boris Stefan (CSO, Head of Publishing)
	Manuel Leithner (Lead Gameplay Programmer & Producer)
	Stefan Maurus (Gameplay Programmer & Lead Integrator)


„Mit der FarmCon 24 bereiten wir die bislang größte Ausgabe unseres Community-Events vor", kommentiert Christian Ammann, CEO von GIANTS Software. „Wir sind zuversichtlich, dass wir die höchste Besucherzahl erreichen werden seit es die FarmCon gibt – und das nun bereits seit fast zehn Jahren. Unsere Community wächst stetig weiter und wir freuen uns darauf, viele neue Fans zu treffen."

Farming Simulator League & weitere Aktivitäten

Auf der FarmCon 24 werden zudem die Weltmeister der fünften Saison der Farming Simulator League (FSL) gekürt. Am Samstag ab 16 Uhr treten die Finalisten auf der Bühne gegeneinander an, um ihren Anteil am Preisgeld von 200.000 € zu sichern.

Auch abseits der Bühne versprechen GIANTS Software und Fendt eine Vielzahl familienfreundlicher Aktivitäten. Während sich besonders die kleinen Fans auf einer Hüpfburg vergnügen, sind alle dazu eingeladen, das Fendt Forum zu erkunden und einige der kultigsten Fendt-Maschinen, wie den Fendt 700 Vario, aus nächster Nähe zu betrachten.

Die FarmCon ist das jährliche Event für Fans, Modder und Content Creator, um das Team und die kreativen Köpfe hinter der Landwirtschafts-Simulator-Reihe zu treffen. Organisiert von Publisher und Entwickler GIANTS Software, findet die Convention seit 2016 einmal im Jahr statt. Einen Stimmungsausblick gewährt das Aftermovie zum Event 2023.

Landwirtschafts-Simulator 22 ist für PC, Mac, PlayStation®5, PlayStation®4, Xbox Series X|S und Xbox One erhältlich. Landwirtschafts-Simulator 23 ist für Nintendo Switch™, iPhone, iPad und Android™-Geräte verfügbar; diese mobilen Versionen sowie das in Kürze erscheinende Farming Simulator Kids sind im Nintendo eShop, im App Store & auf Google Play erhältlich. Weitere Informationen auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software.   

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. © 2024 Sony Interactive Entertainment LLC. “PlayStation”, “PS5” and “PS4”, are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One and Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are trademarks of the Microsoft group of companies. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. Mac, Apple, the Apple logo and the App Store are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. Android and Google Play are trademarks of Google LLC.. All other names, trademarks and logos are the property of their respective owners. All rights reserved.
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    Farming Simulator Kids: Release-Termin und erster Gameplay-Trailer

    	Am 26. März beginnt für Kinder die Erntezeit auf Nintendo Switch™ & Mobile
	Erster Gameplay-Trailer zeigt niedliche Charaktere, Tiere und mehr
	Vorbestellungen in Kürze möglich – Box-Version enthält Malbuch


Ab dem 26. März bringt Farming Simulator Kids Kindern auf Nintendo Switch, iPhone, iPad und Android™-Geräten den Spaß und die Bedeutung der Landwirtschaft näher. Publisher und Entwickler GIANTS Software gab das Veröffentlichungsdatum zusammen mit dem ersten Gameplay-Trailer bekannt – liebenswerte Charaktere, die Erdbeermilch herstellen, und niedliche Tiere inklusive.

Erstes Gameplay zeigt Tiere und Charaktere

Farming Simulator Kids lädt den Nachwuchs zu einem gemütlichen Leben auf dem Bauernhof ein – bunt, behütet und mit einer Vielzahl landwirtschaftlicher Aktivitäten und verschiedenen Orten zum Erkunden. Mit ersten Gameplay-Szenen bietet GIANTS Software einen Einblick in den Tag angehender Jungbauern. Darunter Gartenarbeit, Aussaat und Ernte, Melken glücklicher Kühne sowie Herstellung leckerer Produkte. Dazu setzen sie sich auch auf den Sitz eines John Deere-Traktors – denn der renommierte Hersteller war von Anfang an bei der Entwicklung beteiligt und ist mit verschiedenen Maschinen vertreten.

Nintendo Switch Version enthält Malbuch

Vorbestellungen und Vorregistrierungen sind in Kürze auf Nintendo Switch, im App Store bzw. auf Google Play möglich. Exklusiv für Spieler der familienfreundlichen Nintendo-Konsole liegt der Box-Version von Farming Simulator Kids ein 12-seitiges Malbuch bei. Darin malen junge Landwirte Traktoren, Pferde, Gänse und einige Nachbarn aus, die sie im Spiel treffen.

Farming Simulator Kids erscheint am 26. März für Nintendo Switch, iPhone, iPad und Android-Geräte, diese mobilen Versionen sind im Nintendo eShop, im App Store und auf Google Play erhältlich. Weitere Informationen finden Sie auf der offiziellen Farming Simulator Website und im GIANTS Software-Pressebereich.

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. © 2024 Sony Interactive Entertainment LLC. “PlayStation”, “PS5” and “PS4”, are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One and Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are trademarks of the Microsoft group of companies. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. Mac, Apple, the Apple logo and the App Store are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. Android and Google Play are trademarks of Google LLC. All other names, trademarks and logos are property of their respective owners. All rights reserved.
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    14. Februar 2024
    Landwirtschafts-Simulator 23 erhält kostenloses Content-Update mit Kubota

    	Update auf mobilen Geräten und Nintendo Switch™ verfügbar
	GIANTS Software erweitert das Spiel um Kubota und neue Fahrzeuge
	Update-Trailer zeigt die Neuerungen im Spiel


Eine der weltweit bekanntesten Marken der Agrarbranche nun im Landwirtschafts-Simulator 23: Publisher und Entwickler GIANTS Software liefert das dritte kostenlose Update für das Spiel und fügt Kubota hinzu. Das Update ist ab sofort für Nintendo Switch, iPhone, iPad und Android™ verfügbar.

Allrounder & Schwergewichte

Das Update umfasst einige der beliebtesten Flaggschiff-Traktoren des internationalen Unternehmens mit japanischen Wurzeln. Die Serien Kubota M8, M7 und M6 erweitern die Traktorenflotte – und bieten Landwirten eine noch umfassendere Auswahl für jeden Bedarf.

Neben den vielseitigen Allroundern und leistungsstarken Premium-Maschinen erkunden Landwirte mit dem RTV-XG850 SIDEKICK, einem schnellen und wendigen RTV-Nutzfahrzeug (als In-App-Purchase auf iPhone, iPad und Android-Geräten erhältlich), außerdem schnell ihre Ländereien.

Weitere Inhalte in Kürze 

Ähnlich wie bei Landwirtschafts-Simulator 22 in der Hauptreihe der Serie (wo aktuell sechs kostenlose Inhaltsupdates zur Verfügung stehen), wird GIANTS Software auch in Zukunft neue Inhalte für die mobile Version Landwirtschafts-Simulator 23 liefern.

Landwirtschafts-Simulator 22 ist für PC, Mac, PlayStation®5, PlayStation®4, Xbox Series X|S und Xbox One erhältlich. Landwirtschafts-Simulator 23 ist für Nintendo Switch, iPhone, iPad und Android-Geräte im Nintendo eShop, im App Store & auf Google Play verfügbar. Weitere Informationen auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software.   

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. © 2024 Sony Interactive Entertainment LLC. “PlayStation”, “PS5” and “PS4”, are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One and Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are trademarks of the Microsoft group of companies. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. Mac, Apple, the Apple logo and the App Store are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. Android and Google Play are trademarks of Google LLC. All other names, trademarks and logos are property of their respective owners. All rights reserved.
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    E-Sports im Landwirtschafts-Simulator: Online-Turniere & CAGGTUS in Leipzig 

    	Farming Simulator League: Kommende Turniere in Season 5 – 200.000€ Preispool
	Nächster E-Sports-Stream am 10. und 11. Februar  
	Großes Line-Up zum Landwirtschafts-Simulator auf der CAGGTUS im April


Ernten und punkten: GIANTS Software kündigt die nächsten Turniere in der Season 5 der Farming Simulator League an, ausgetragen im Landwirtschafts-Simulator 22. An diesem Wochenende startet die E-Sports-Liga mit einem Online-Event am 10. und 11. Februar – live ab 10 Uhr auf den offiziellen GIANTS-Kanälen in Deutsch und Englisch. Alle teilnehmenden Teams möchten ihre Gegner auf dem Feld übertreffen und somit wertvolle Ranglistenpunkte ergattern, um in der Ligatabelle aufzusteigen und gleichzeitig ihren Anteil am Saison-Preispool von 200.000€ mitzunehmen.

Nächster Halt: Leipzig

Das siebte Saisonturnier erfolgt wieder auf einer Messe, nachdem GIANTS Software nun eine Teilnahme als Aussteller auf der CAGGTUS in Leipzig offiziell bestätigte. Auf 390 Quadratmetern findet dort im April das nächste Event der Farming Simulator League statt. Die konkurrierenden Teams treffen sich von Angesicht zu Angesicht auf der großen Showbühne mit virtuellen Traktoren, Ballenpressen und Mähdrescher.

Für Messebesucher steht vom 5. bis 7. April das komplette, aktuelle Line-Up zum Anspielen bereit: Sowohl die Hauptreihe Landwirtschafts-Simulator 22, als auch der mobile Ableger Landwirtschafts-Simulator 23 sowie das kommende Farming Simulator Kids, welches sich an die jüngsten Landwirte richtet.

Wer qualifiziert sich für die Weltmeisterschaft?

Im Online-Turnier vom 25. bis 26. Mai erhalten alle Teams die letzte Möglichkeit, um Ranglistenpunkte zu sammeln. Team HELM verfügt als aktueller Tabellenführer bereits über ein komfortables Punktepolster, während andere Teams wie Trelleborg und astragon um die entscheidenden Punkte kämpfen müssen. Nur die ersten acht Plätze der Ligatabelle erlauben einen Platz bei der Weltmeisterschaft, die auf der FarmCon 24 im Juli stattfindet.

Landwirtschafts-Simulator 22 ist für PC, Mac, PlayStation®5, PlayStation®4, Xbox Series X|S und Xbox One verfügbar, die Farming Simulator League nutzt den Arena-Modus innerhalb der vielfältigen Mehrspieleroptionen. Landwirtschafts-Simulator 23 ist für Nintendo Switch™, iPhone, iPad und Android™-Geräte im Nintendo eShop, im App Store & auf Google Play verfügbar. Weitere Informationen zur FSL unter fsl.giants-software.com, auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software. 

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. © 2024 Sony Interactive Entertainment LLC. “PlayStation”, “PS5” and “PS4”, are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One and Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are trademarks of the Microsoft group of companies. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. Mac, Apple, the Apple logo and the App Store are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. Android and Google Play are trademarks of Google LLC. All other names, trademarks and logos are property of their respective owners. All rights reserved.

 

                        

                    

                                    
                        
                             30. Januar 2024 

                             Landwirtschafts-Simulator 22 bricht Rekorde: GIANTS Software meldet 6 Millionen verkaufte Exemplare 

                        
                        
                            
                                212 kB PDF
                            
                        

                        
                            
                            
    30. Januar 2024
    Landwirtschafts-Simulator 22 bricht Rekorde: GIANTS Software meldet 6 Millionen verkaufte Exemplare

    	Ertragreiche Ernte: Erfolgreichster Teil der Reihe mit 6 Mio. verkauften Exemplaren
	Fruchtbarer Boden: Mehr Mods als je zuvor & 1,4 Milliarden Mod-Downloads
	Community-Kulturen: Immer mehr Multiplayer-Farmen sprießen aus dem Boden


Virtuelle Bauernhöfe sind beliebter denn je! Publisher und Entwickler GIANTS Software verkündet wachsenden Erfolg anhand von Verkaufszahlen und Spieleraktivitäten: Inklusive Platinum Edition & Premium Edition des Spiels kommt Landwirtschafts-Simulator 22 seit Erstveröffentlichung im November 2021 auf mehr als sechs Millionen Stück. Weitere Meilensteine wurden in Bezug auf die Multiplayer-Aktivität und die verfügbaren Mods erreicht.

6 Millionen – Tendenz steigend …

„Die Tatsache, dass Millionen virtueller Landwirte auf unseren Feldern aktiv sind, ist eine ermutigende Bestätigung für unsere anhaltende Leidenschaft, unser Engagement für die Marke sowie unsere Self-Publishing-Strategie", kommentiert Boris Stefan, Head of Publishing bei GIANTS Software die Erfolgsmeldung. „Unsere einzigartige Community spiegelt das gleiche Maß an Leidenschaft und Hingabe wider und wächst zudem jeden Tag weiter."

Mehr Mods & mehr Multiplayer-Server

Im Mehrspielermodus erweist sich die beliebte Simulationsreihe als ebenso entspannend und lohnend wie für Solo-Farmer - wenn nicht sogar noch mehr. GIANTS Software freut sich, ein Allzeithoch bei der Serveraktivität zu vermelden: Mit über 100.000 dedizierten Servern zum gleichen Zeitpunkt online, verzeichnete das in der Schweiz ansässige Unternehmen einen neuen Rekord und blickt auf eine stetig wachsende Anzahl von gemeinsam bewirtschafteten Höfen.

Landwirtschafts-Simulator 22 übertraf den Vorgänger auch in Bezug auf die Anzahl der verfügbaren Mods - mit über 5.600 Modifikationen, die im offiziellen ModHub bereitstehen. Diese Mods wurden allesamt vom internen QA-Team bei GIANTS Software getestet und sind direkt im Spiel zugänglich. Mit beeindruckenden 1,4 Milliarden Downloads, was ungefähr der Hälfte aller Mod-Downloads in der Reihe seit ihrem Start im Jahr 2008 entspricht, erfreuen sich nutzergenerierte Inhalte also ebenfalls immer größerer Beliebtheit.

Landwirtschafts-Simulator 22 ist für PC, Mac, PlayStation®5, PlayStation®4, Xbox Series X|S und Xbox One erhältlich. Weitere Informationen befinden sich auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software.   

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. © 2023 Sony Interactive Entertainment LLC. “PlayStation”, “PS5” and “PS4”, are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One and Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are trademarks of the Microsoft group of companies. Mac is a trademark of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. All other names, trademarks and logos are the property of their respective owners. All rights reserved.
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    Straw Harvest Pack für Landwirtschafts-Simulator 22 gratis erhältlich

    Virtuelle Landwirte erweitern ihren landwirtschaftlichen Betrieb im Landwirtschafts-Simulator 22 jetzt mit der Pellet-Industrie und steigern ihre Produktivität rund um Strohbergung. Publisher GIANTS Software veröffentlicht das Straw Harvest Pack des Studios Creative Mesh kostenlos für PC und Konsolen – Spezialmaschinen, Werkzeuge und mehr inklusive. Ebenfalls ab sofort erhältlich: die neueste Ausgabe des offiziellen Landwirtschafts-Simulator Magazins, am Kiosk und digital.

Neue Marken und Maschinen

Landwirte steuern im Straw Harvest Pack leistungsstarke Maschinen der Hersteller KRONE und Bressel und Lade. Eines der Highlights ist der weltweit erste mobile Pelletvollernter – die KRONE Premos 5000. Die Maschine produziert Pellets direkt auf dem Feld oder stationär mit dem optionalen Ballenauflöser. Hinzu kommen zwei Ballenpressen, die KRONE BiG Pack 1290 HDP II und die Comprima V180 XC sowie weitere Maschinen für das Handling von Ballen und Paletten.

Erweitertes Industrie-Gameplay

Eine weitere Gameplay-Ebene ermöglicht eine vielseitige und konfigurierbare Industriehalle zur Lagerung und Verarbeitung von Pellets. Während die produzierten Pellets verkauft, als Einstreu verwendet oder an Tiere verfüttert werden können, bietet die Industriehalle dank Konfigurationen noch mehr Möglichkeiten: Landwirte nutzen die leere Halle zum Abstellen von Fahrzeugen sowie zum Lagern von Ballen und Paletten oder fügen einen Hallenkran hinzu, um bequem Schüttgut, Ballen und Paletten zu bewegen. Mit einer automatischen Palettierstation lassen sich weiterverarbeitete Pellets mit noch höherem Gewinn verkaufen.

Download direkt im Spiel

Straw Harvest steht über das offizielle ModHub direkt zum Download im Spiel bereit. Entwickelt wurde das kostenlose Pack von Studio Creative Mesh. Bekannt aus früheren Teilen, ist Straw Harvest seit jeher bei Fans der Simulationsreihe von GIANTS Software sehr beliebt. Mit der aktualisierten Version freuen sich Fans zudem über verbesserte Optik und Details.

Landwirtschafts-Simulator 22 ist für PC, Mac, PlayStation®5, PlayStation®4, Xbox Series X|S und Xbox One erhältlich. Weitere Informationen befinden sich auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software.   

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. © 2023 Sony Interactive Entertainment LLC. “PlayStation”, “PS5” and “PS4”, are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One and Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are trademarks of the Microsoft group of companies. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. Mac, Apple, the Apple logo and the App Store are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. Android and Google Play are trademarks of Google LLC. All other names, trademarks and logos are the property of their respective owners. All rights reserved.
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    Landwirtschafts-Simulator: Neue E-Sports-Herausforderer bei Premiere auf der LAMMA Show in UK

    Erstes Event für Landwirtschafts-Simulator im Jahr 2024: Publisher und Entwickler GIANTS Software stellt auf der LAMMA '24 aus, dem führenden Branchenevent für Landmaschinen in Großbritannien. Auf mehr als 330 Quadratmetern präsentiert GIANTS Software auf einer riesigen Bühne ein offizielles Esports-Turnier sowie zahlreiche Spielstationen mit den neuesten Produkten. LAMMA 2024 findet vom 17. bis 18. Januar im National Exhibition Centre in Birmingham statt und stellt den ersten Messeauftritt der Marke Landwirtschafts-Simulator in Großbritannien dar. 

Neues Jahr, neuer Gegner

Farming Simulator League, der offizielle E-Sports-Wettbewerb der gefeierten Reihe, läuft derzeit in der fünften Saison. Im Arena-Modus des Landwirtschafts-Simulator 22 kämpfen Teams aus jeweils drei Spielern um Punkte, indem sie innerhalb von zehn Minuten Weizen ernten, Ballen pressen und in ihre Scheune liefern – dieses Video stellt den Wettbewerb vor.

Die Turniere der Liga finden sowohl in Online- als auch Vor-Ort-Veranstaltungen statt – beide laden neue Teams ein, um ihren Anteil am Preispool der Saison über 200.000 Euro zu erlangen. Ein neues Team fordert auf der LAMMA ‘24 die etablierten Teams wie Helm, Lindner, Valtra oder New Holland heraus, die von der Agrarindustrie unterstützt werden und die aktuelle Saisonrangliste anführen.

Live-Streams und mehrere Titel zum Anfassen

Die Messebesucher können mit einer ganzen Reihe von Spielen in die Welt der virtuellen Agrarwelt eintauchen: Entweder Landwirtschafts-Simulator 22 aus der Hauptserie, dem mobilen Landwirtschafts-Simulator 23 oder sogar dem noch nicht erschienenen Farming Simulator Kids für die jüngsten Fans.

Das Farming Simulator League-Turnier wird an beiden Tagen ab 11 Uhr MEZ auf den offiziellen GIANTS-Kanälen in deutscher und englischer Sprache gestreamt.

Landwirtschafts-Simulator 22 ist für PC, Mac, PlayStation®5, PlayStation®4, Xbox Series X|S und Xbox One verfügbar, die Farming Simulator League nutzt den Arena-Modus innerhalb der vielfältigen Mehrspieleroptionen. Landwirtschafts-Simulator 23 ist für Nintendo Switch™, iPhone, iPad und Android™-Geräte im Nintendo eShop, im App Store & auf Google Play verfügbar. Weitere Informationen zur FSL unter fsl.giants-software.com, auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software.

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2024 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. © 2023 Sony Interactive Entertainment LLC. “PlayStation”, “PS5” and “PS4”, are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft, the Xbox Sphere mark, the Series X logo, Series S logo, Series X|S logo, Xbox One and Xbox Series X, Xbox Series S, and Xbox Series X|S are trademarks of the Microsoft group of companies. Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. Mac, Apple, the Apple logo and the App Store are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. Android and Google Play are trademarks of Google LLC. All other names, trademarks and logos are the property of their respective owners. All rights reserved.
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    FarmCon 24 im Juli: Community-Event zum Landwirtschafts-Simulator im Fendt Forum angekündigt

    Publisher und Entwickler GIANTS Software pflegt die stetig wachsende Popularität seiner weltweit erfolgreichen Landwirtschafts-Simulator-Reihe: Fans tragen sich den Termin für das alljährliche Community-Event ab sofort im Kalender ein und sichern auch gleich ihre Tickets.

FarmCon 24 findet am Wochenende des 6. und 7. Juli 2024 auf dem Gelände des deutschen, international renommierten Landwirtschaftsherstellers und langjährigen Partners Fendt statt. Tickets sind über Eventbrite erhältlich.

Landwirtschafts-Simulator im Fendt Forum 

Im Fendt Forum im bayerischen Marktoberdorf treffen sich Landwirtschafts-Simulator-Enthusiasten, talentierte Modder und beliebte Content Creator und feiern gemeinsam – dort, wo Fendt sich für die Zukunftstrends der Agrarindustrie positioniert und alle Traktoren entwickelt, produziert und vermarktet.  

„Wir bedanken uns bei unserem langjährigen Partner Fendt für die Ausrichtung unserer jährlichen Community-Veranstaltung in ihrer Top-Location", sagt Christian Ammann, CEO von GIANTS Software. „Mit dieser geschätzten Partnerschaft, die tief in den Ursprüngen der Serie verwurzelt ist, wird diese FarmCon 24 eine ganz besondere Veranstaltung – denn wir blicken in die Zukunft und auf große Dinge, die im Landwirtschafts-Simulator-Universum bevorstehen. Wir freuen uns schon darauf, begeisterte Fans und engagierte Partner zu treffen."

Große Neuigkeiten, informative Präsentationen, unterhaltsame Aktivitäten

Wie immer erwartet die Besucher ein vielfältiges Bühnenprogramm: Informative Vorträge über die Entwicklung der Spiele, interaktive Panels mit Fragerunden, Informationen über kommende Projekte sowie einige spannende Überraschungen und mehr füllen das zweitägige Programm. Dazu zählen auch diverse Aktivitäten abseits der Bühne – für Jung und Alt.

„Wir haben unsere Partnerschaft mit dem Landwirtschafts-Simulator schon früh begonnen, weil das Spiel Fans auf der ganzen Welt die Möglichkeit gibt, Landwirtschaft auszuprobieren und den Kreislauf der Ernte auf spielerische Weise kennenzulernen", kommentiert Roland Schmidt, Vice President Fendt Marketing. „Wir freuen uns auf eine große Gruppe von Farming Simulator-Enthusiasten, die das Fendt Forum zur FarmCon 24 besucht."

Während sich Fans bereits heute darauf freuen, alte und neue Freundschaften in der ständig wachsenden Landwirtschafts-Simulator-Community zu pflegen, erfahren sie weitere Informationen zum Programm, Zeitplan und den Aktivitäten zu einem Zeitpunkt näher an der Veranstaltung. Alle Tickets enthalten eine exklusive Goodie-Bag – vollgepackt mit einer Auswahl an Merchandise-Artikeln.

Die FarmCon ist das jährliche Event für Fans, Modder und Influencer, um das Team und die kreativen Köpfe hinter Landwirtschafts-Simulator zu treffen. Die vom Publisher und Entwickler GIANTS Software organisierte Convention findet seit 2016 einmal im Jahr statt (Rückblick zur FarmCon 23). Weitere Informationen befinden sich auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software.  

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com

© 2023 Published and developed by GIANTS Software GmbH. Farming Simulator, GIANTS Software and its logos are trademarks or registered trademarks of GIANTS Software GmbH. All manufacturers, agricultural machinery, agricultural equipment, names, brands and associated imagery featured in this game in some cases include trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. The agricultural machines and equipment in this game may be different from the actual machines in shapes, colors and performance. All other names, trademarks and logos are the property of their respective owners. All rights reserved.
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    Neue Feldfrüchte und Maschinen im Landwirtschafts-Simulator 23: GIANTS Software veröffentlicht kostenloses Inhalts-Update

    Virtuelle Landwirte freuen sich über neue Inhalte: Publisher und Entwickler GIANTS Software veröffentlicht das zweite kostenlose Update für Landwirtschafts-Simulator 23 auf Nintendo Switch™ und mobilen Geräten. Ein Trailer stellt die heute erschienenen Neuheiten der gefeierten Open-World-Simulation vor.

Neue Feldfrucht: Zuckerrohr!

Zuckerrohr erweitert die Liste der mehr als einem Dutzend Feldfrüchte im Landwirtschafts-Simulator 23 und bringt einige Besonderheiten mit sich: Es wächst nach der Ernte nach und Vorgänge wie Pflügen oder Grubbern entfallen. Natürlich ist für Anbau und Ernte von Zuckerrohr spezielles Equipment erforderlich.

Spezialisierte Maschinen

GIANTS Software erweitert die bestehende Fahrzeugliste von bereits über 100 Maschinen im Spiel um vier weitere. Im virtuellen Fuhrpark von Landwirtschafts-Simulator 23 feiert damit auch der australische Hersteller Gessner sein Debüt. 

	Case IH - AUSTOFT 8800 MULTI-ROW (Über In-App Käufe bei den Mobile-Versionen) 
	Gessner Industries - Two Row Billet Planter| Zweireihige Pflanzmaschine
	Massey Ferguson - MF 3012
	Lizard - SWT 7 | Erntemaschine


Weitere Inhalte in Kürze   

Ähnlich wie bei Landwirtschafts-Simulator 22 in der Hauptreihe der Serie (wo aktuell sechs kostenlose Inhaltsupdates zur Verfügung stehen), wird GIANTS Software auch in Zukunft neue Inhalte für die mobile Version Landwirtschafts-Simulator 23 liefern.

Landwirtschafts-Simulator 22 ist für PC, Mac, PlayStation®5 (PS5™), Xbox Series X|S, PlayStation®4 und Xbox One verfügbar. Landwirtschafts-Simulator 23 ist für Nintendo Switch, iPhone, iPad und Android™-Geräte im Nintendo eShop, im App Store & auf Google Play verfügbar. Weitere Informationen auf der offiziellen Farming Simulator-Website und im Pressebereich von GIANTS Software.   

 

About GIANTS Software

GIANTS Software is an international video game developer and publisher from Switzerland established in 2004 and known worldwide for creating the popular Farming Simulator series. The team with offices in Switzerland (Zurich), Germany (Erlangen), USA (Chicago) and Czech Republic (Brno) is very committed to maintain close contact to the agricultural industry and to engage with the community. For more information, please visit giants-software.com

About Farming Simulator 

Since 2008, over 30 million units of Farming Simulator have been sold worldwide. The game series has been released on all popular platforms including consoles, mobile phones, tablets and PCs since then. From the start, the team enabled users to create mods with the company’s own GIANTS Engine. With the Farming Simulator League (FSL), the series introduced a competitive esports mode in 2019 – with teams competing in professional tournaments and many acclaimed brands and sponsors on board. More information available at farming-simulator.com
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